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PRESENTACION

Directivos y maestros:

1 cuaderno Tecnologias de la Informacién y la Comuni-
cacién forma parte de un conjunto de materiales educativos
que tiene como objetivo fortalecer la practica de los maes-
tros del Programa Escuelas de Tiempo Completo en el Dis-
trito Federal. Asimismo, pretende apoyarles en su trabajo
docente proporcionandoles orientaciones y sugerencias para
ampliar las oportunidades de aprendizaje de las ninas y los
nifos; profundizar en el tratamiento de los contenidos del
plan y programas de estudio; asi como realizar actividades sig-
nificativas, lidicas e interesantes para ellos con la finalidad
de que desarrollen competencias basicas, mejoren sus niveles de
aprendizaje y logren el perfil de egreso de la educacién basica.

Este cuaderno presenta una opcion para el desarrollo de
estrategias que involucran el uso de las TIC en la escuela,
la cual puede y debe ser enriquecida o modificada a partir de la
revisién de los programas de estudio y de las necesidades de
aprendizaje de un grupo en particular.

Adicionalmente a la informacién contenida en este material
educativo, se han propuesto fichas de trabajo que es posible
aplicar, adecuar y enriquecer de acuerdo con las necesidades
e intereses de sus alumnas y alumnos. De igual forma, se ha
dedicado un espacio en el margen de este cuaderno para que
escriban las anotaciones que surjan durante su lectura y la
realizacion de actividades.

Asi pues, la Administracién Federal de Servicios Educativos en
el Distrito Federal les desea éxito en su trabajo y agradece, de
antemano, a los directivos y maestros sus sugerencias y observa-
ciones para que, con ellas, este material mejore sus contenidos.
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Desarrollar metodologias flexibles.
Diversificar los espacios educativos.
Mas actividades ludicas.
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adicional.
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INTRODUCCION

no de los temas que mantienen ocupados a muchos do-
centes, alumnos y padres de familia es la insercién de las Tec-
nologias de la Informacién y la Comunicacién (T1c) en los
procesos educativos cotidianos. Hoy en dia un alto porcen-
taje de las escuelas de educacion bésica en el Distrito Federal
ya cuenta con aula de medios equipada con diferentes recur-
sos tecnoldgicos, por lo que resulta importante proporcionar
orientaciones y elaborar estrategias que permitan extraer el
mayor provecho del equipo.

Con base en lo anterior, se presenta una opcion para el desa-
rrollo de estrategias que involucran el uso de las Tic, la cual
puede y debe ser enriquecida o modificada a partir de la re-
vision de los programas de estudio y de las necesidades de
aprendizaje de un grupo en particular. En la misma propues-
ta de accién se enuncian algunas de las competencias que
resultan clave para la incorporacién de las tecnologias en la
vida escolar cotidiana, tanto por parte del docente como del
alumno, asi como algunas consideraciones necesarias para
el marco de aplicacién y para el
alcance de la llamada “alfabe-
tizacién tecnoldgica”

Algo que se hara recurrente
alo largo de la lectura es
el hecho de conside-
rar el uso de las TiC
como una opcién y
no como obligacion,
as{ como una nece-

sidad de formacién




para los alumnos debido a que el mundo en el que vivimos
exige ciudadanos preparados para afrontar los retos y proble-
mas que aquejan a nuestra sociedad actual.

Hoy en dia las competencias y el programa Reforma Inte-
gral de la Educacién Bésica son temas que mantienen al sec-
tor educativo ocupado con nuevas propuestas para el mejor
aprovechamiento de las bondades del enfoque y que, para lo-
grarlo, existe un amplio abanico de herramientas, materiales,
estrategias, programas, etcétera.

La propuesta que se presenta a continuacion tiene la peculia-
ridad de ligar 4 elementos fundamentales para el uso adecua-
do de las T1C como herramientas aplicadas a la educacién:

* Programas de estudio vigentes para primaria y secundaria.
* Herramientas tecnoldgicas disponibles en las escuelas.

* Habilidades de los docentes y los alumnos en el desarrollo y
aplicacién de estrategias didacticas.

* Necesidades de ensefianza y aprendizaje de cada grupo.

Todas las estrategias que se pueden desarrollar a partir de
esta propuesta tienen la posibilidad de ser utilizadas en cual-
quier momento del ciclo escolar para reforzar cualquiera de
los contenidos de los programas de trabajo.

Las TIC se caracterizan por ser técnicamente estables pero
diddcticamente flexibles, lo que da a docentes y alumnos la
posibilidad de trabajar utilizando un mismo recurso de mu-
chas maneras diferentes.

Un ejemplo claro es la computadora, ya que nos permite uti-
lizarla como plataforma de entretenimiento o como un ver-
dadero laboratorio de aprendizaje, dependiendo del enfoque
que se dé a las estrategias didacticas disefiadas para su uso.

En definitiva, la propuesta que se presenta tiene la intenciéon
de aportar, en menor o mayor medida, algunas sugerencias
que faciliten la planeacién de actividades que repercutan di-
rectamente en el desarrollo de conocimientos, habilidades y
destrezas de alumnos y docentes de las escuelas de tiempo
completo en el Distrito Federal.



PLATICANDO SOBRE EDUCACION
LAS TIC APLICADAS A LA EDUCACION

Concepto de TIC y su aplicacion en procesos educativos

La labor docente es quiza una de las disciplinas mas comple-
jas y completas debido al gran nimero de responsabilidades y
actividades que tienen que planearse e instrumentarse para sa-
tisfacer las necesidades de aprendizaje de cada grupo escolar.

En la actualidad existen diversos mitos sobre la sustitucion
de las actividades presenciales por las actividades relaciona-
das con las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién
(T1C), en especial el uso de la computadora. Sin embargo,
cuando la tecnologia se trabaja como soporte para los pro-
cesos escolares se pueden obtener resultados del mismo al-
cance cognitivo pero desarrollando habilidades ligadas con el
uso de la tecnologia.

Entre todas las tecnologias creadas por los seres humanos,
las relacionadas con la capacidad de representar y transmi-
tir informacién —Tecnologias de la Informacién y la Comu-
nicacién (Tic)— tienen especial importancia debido a que
afectan practicamente todos los ambitos de la actividad
humana y son elementos
de uso comun, como
por ejemplo la televi-
sion, el radio y la com-
putadora, cada uno de
ellos asociado a lineas
o canales destinados a
diversos fines.
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El uso de las Tic, como apoyo para el desarrollo de compe-
tencias en los alumnos de educacién bésica, requiere de cier-
tos ajustes en los programas de estudios, la diddctica en el
aula y los procesos de evaluacién, ademas de una alfabetiza-
cién tecnoldgica también llamada digital o informatica —que
es la capacidad para comprender y usar la informacién en
multiples formatos y de fuentes diversas cuando se usa una
computadora—, a través del desarrollo de habilidades digita-
les que permitan el disefio y aplicacién de estrategias didacti-
cas adecuadas para cada propdsito educativo.

Como marco de referencia se menciona que, de acuerdo con
el proyecto DeSeCo (Definition and Selection of Competen-
cies) de la Organizacién para la Cooperacién y el Desarrollo
Econémico (ocDE), las competencias que deben adquirir los
ciudadanos para afrontar los cambios que la tecnologia apor-
ta a la educacion son:

Actuar con autonomia:

* Formar y poner en practica planes de vida y proyectos per-
sonales.

* Defender y afirmar ideas propias, derechos, intereses, limita-
ciones y necesidades.

* Actuar de acuerdo con el contexto.
Interactuar en grupos socialmente heterogéneos:
¢ Cooperar.
* Resolver conflictos.
* Relacionarse con otras personas.
Emplear recursos e instrumentos de manera interactiva:

* Utilizar con flexibilidad datos, lenguajes y textos, en especial
en los medios digitales.

Esta ultima competencia es clave para aquellos que preten-
den la integracién de las Tic en los procesos de formacion
que se aplican dentro de la escuela, pues es la que mas pode-
mos relacionar con la alfabetizacién digital a la que se hace
referencia.



Coll y Monereo (2008) dimensionan la alfabetizacién de la
siguiente manera:

Letrada ‘ ‘ Visual ‘ |

Audiovisual

!

]

Alfabetizacién digital

!

}

‘ Informacional ‘ ‘ Comunicacional ‘ |

En medios

Resulta interesante el tratamiento que puede darse al uso
de la tecnologia ya que, lejos de despersonalizar los proce-
sos de ensefianza y aprendizaje, logra generar nuevas diné-
micas de trabajo con la participacién de alumnos, docentes
e incluso familiares fuera del dmbito estrictamente escolar,
dado que todas las habilidades a desarrollar por parte de los
alumnos requieren de la adecuada mediacién del docente,
por lo que este debe convertirse en uno de los actores princi-
pales del cambio audiovisual y electrénico que hoy en dia se
revela en la educacién bésica.

El impacto de las Tic en la educacion es en realidad un as-
pecto de un fenémeno mucho mds amplio relacionado con el
papel de las tecnologias en la sociedad actual. Las Tic, en sus
diferentes estados de desarrollo, representan instrumentos
para reflexionar, aprender, conocer, representar y transmitir a
otras personas y generaciones los conocimientos adquiridos,
debido a la posibilidad de utilizar sistemas de signos (lengua-
je oral, escrito, grafico y sonoro).

Realizar un andlisis prospectivo de las nuevas herramientas Tic
que resultan relevantes para la educacion no es tarea facil debi-
do al ritmo vertiginoso con el que se producen las novedades en
ese ambito. Sin embargo, una de las perspectivas de futuro mds
verosimiles se refiere a la posibilidad de extender las opciones
de aprendizaje a otros escenarios no tipicamente escolares.



La evolucién de Internet a lo largo de sus 2 décadas de exis-
tencia, y en especial la visién de las TIC, abren perspectivas
inéditas desde el punto de vista de los contextos de desarrollo
educativo, al tiempo que se plantean nuevos retos y desafios.

La educacion escolar debe servir para dar sentido al mundo
que rodea a los alumnos y proporcionarles las herramientas
necesarias para interactuar con él y resolver los problemas
que se presenten, siguiendo los pilares fundamentales de la
educacion segtn la Unesco:

* Aprender a aprender
* Aprender a ser

* Aprender a hacer

* Aprender a convivir

En este contexto, quien desarrolla una competencia sabe ha-
cer las cosas pero no mecéanicamente, sino con conviccién
a través de conocimientos o destrezas que le permiten ser y
hacer con otros.

La exigencia de que las TIC estén presentes en las escuelas
obedece a la omnipresencia que estas han desarrollado y se
pretende que sean consideradas, mas que como una fuente
de informacioén, un laboratorio donde se pueda experimentar
la manipulacién de variables y construir conocimientos de
manera individual o a través de la interaccién social.

Resulta importante mencionar que con esto no se persigue
el uso de la computadora y de los demds recursos tecnolé-
gicos como elementos obligados de uso cotidiano ni pensar-
las como un pasatiempo al margen de la actividad escolar, se
trata de encontrar un punto medio en el que la computadora
y demds TicC resulten enriquecedoras para los procesos de
ensenanza y aprendizaje en la escuela.

Algunas de las caracteristicas de las T1c que Cabero Almena-
ra destaca, en Coll y Monereo (2008), como principales son
las siguientes:

* [nmaterialidad: se refiere a la informacion en su papel de ma-
teria prima de las Tic, cuya finalidad es procesarla y facilitar
el acceso a la misma.



® [nterconexidn: en cuanto a las posibilidades de combinar di-
versas tecnologias para formar una red.

* [Interactividad: permite adquirir un sentido pleno en el cam-
po educativo, ya que la mejor comunicacion entre el sujeto y
la méquina hace posibles mejores resultados.

* [nstantaneidad: hace referencia a la rapidez de acceso a la in-
formacién, rompiendo barreras espacio-temporales.

* Calidad técnica: en iméagenes y sonidos, gracias a la digitali-
zacioén de la informacién (transformacién de la informacion
en c6digos numéricos).

* [nnovacién: mas que una caracteristica, esta es la finalidad de
cada TIC, ya que cada una pretende superar a sus predeceso-
ras, completando y mejorando sus funciones.

® Penetracién: en todos los sectores de la actividad humana.

* Cddigos y lenguajes: como el hipertexto, hipermedia y mul-
timedia, que unidos forman elementos como los “emotico-
nes” o imagenes animadas que se utilizan en el correo elec-
trénico o chats.

Estas caracteristicas aplicadas a los procesos didacticos ad-
quieren nuevos tintes, ya que las Tic funcionan igual para
todos, técnicamente hablando, pero didacticamente propor-
cionan un abanico de posibilidades amplio y diverso.

Analizando un poco el papel de los diferentes actores clave
de la educacién basica, obtenemos que las TiC fungen como
medio para el enriquecimiento de los procesos de ensefianza
y aprendizaje en diferentes niveles. Por ejemplo:

En la relacién alumnos-contenidos, el uso de las Tic se
canaliza a:

¢ Buscar y seleccionar informacién relativa a los contenidos
escolares.

¢ Acceder a la informacidn contenida en la web.

¢ Realizar actividades que fortalezcan las diferentes competen-
cias que se desarrollan en los alumnos.



En la relacién profesores-contenidos, el uso de las TIC se
canaliza a:

* Buscar, seleccionar y organizar informacién de diversos temas.

* Acceder a diferentes recursos digitales contenidos en la web,
por ejemplo, objetos de aprendizaje.

* Planificar e instrumentar actividades de ensefianza y aprendi-
zaje que fortalezcan las competencias de los alumnos.

En la relacién profesores-alumnos o alumnos-alumnos, el
uso de las TIC se canaliza a:

¢ Intercambios comunicativos, incluso estando en diferentes
sitios 0 momentos.

* Reforzamiento de las actividades del profesor en cuanto a ex-
plicar, ilustrar, sintetizar, etcétera.

* Reforzamiento de las actividades del alumno en cuanto a hacer
aportaciones, intercambiar informacién, proponer, etcétera.

* Generar redes para la construccion de conocimientos.

Experiencias exitosas con el uso de las TiC

El Sistema Educativo Mexicano ha incorporado el uso de las
Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién en diver-
sos proyectos para dar respuesta a las demandas crecientes
de una sociedad cada vez mas informatizada y, en particular,
como recursos para elevar la calidad de la educacién toman-
do en cuenta las experiencias a nivel internacional en este
campo. Los primeros proyectos formales que se disefiaron e
instrumentaron entre 1983 y 1985 fueron:

* Proyecto Galileo (1983 hasta la fecha), en el que se han desa-
rrollado programas educativos en las dreas de Matemadticas,
Biologia, Ciencias de la Tierra, Quimica e Historia a través de
técnicas de simulacién y computacién grafica. Algunos ejem-
plos de estos programas son:

a) Matemdticas. El Laboratorio de Fracciones, cuyo objetivo
fue desarrollar y fomentar el pensamiento légico, la intuicion
y la abstraccion en ninos desde 6° de primaria en adelante.



*

b) Ciencias de la Tierra. El Explorador Geogréfico, cuyo prop6-
sito fue que los estudiantes desde 4° de primaria en adelante
pudieran construir sus propios mapas y, al mismo tiempo,
descubrieran y conocieran su pais, estado y ciudad; ademas,
contd con mapas del pais y con informacién recabada en los
censos para facilitar las actividades de exploracién.

¢) Biologia. El Vivero Electrénico, disefiado para formar en los
nifios desde 5° de primaria en adelante, el interés por las
ciencias naturales, asi como para fomentar la observacién
y la experimentacion sobre el crecimiento de diferentes
plantas en distintos suelos y climas.

La obtencién de informacién de estos programas se encuen-
tra actualmente en la pagina http://www.galileo2.com.mx/

Programa Computacion Electrénica en la Educacion Bdsica
(Coeba, 1985), orientado a utilizar la computadora como un
apoyo didéctico.

A partir de 1995 el desarrollo de proyectos y programas fue
mads especifico:

*

Red Satelital de Televisién Educativa (Edusat, 1995) o sistema
digitalizado de sefal restringida, que cuenta actualmente con
mds de 35 000 equipos receptores en el Sistema Educativo
Mexicano y se transmite la telesecundaria mexicana.

Red Escolar (1LCE/SEP, 1997), con el propdsito de elevar la
calidad educativa a través de proyectos colaborativos, acti-
vidades permanentes, cursos y talleres en linea (http://re-
descolar.ilce.mx/).

Biblioteca Digital de Red Escolar (1LCE) para apoyar la educa-
cién mediante la produccién de publicaciones digitales.

Secundarias para el Siglo xx1 (sec 21), que propuso el uso
de las TIC (video digital, Internet, calculadoras algebraicas
y software especializado para el aprendizaje de la Fisica, la
Quimica y la Biologia) como herramienta de apoyo para
la ensenanza (http://sec21.ilce.edu.mx/).

Portal Sepiensa, que integra contenidos de instancias publi-
cas, privadas, sociales y proveedores de materiales educativos
(http://sepiensa.org.mx/).
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* La Ensefianza de las Matemadticas Apoyadas por Tecnologia
(EMAT), las Ciencias (ECIT), la Fisica (EFIT) y las Ciencias a
través de Modelos Matemdticos (ECAMM). En estos modelos
se hacen accesibles las ideas cientificas que rebasan los conte-
nidos curriculares clasicos mediante la resolucion de hojas de
trabajo para que los alumnos se apropien del conocimiento y
desarrollen habilidades a partir de la reflexion sobre su propia
actividad y del intercambio de ideas con el maestro y con sus
compaifieros de clase (trabajo en equipos y por parejas frente
a la computadora). Software educativo que ha demostrado la
potencialidad de las Tic para el intercambio de las ideas ma-
tematicas o cientificas entre el profesor y el grupo, identificar
las deficiencias conceptuales y concepciones erréneas del do-
cente, desarrollo de habilidades e incremento de la autoesti-
ma de los estudiantes. Las actividades didacticas utilizando
estos modelos se pueden encontrar en el sitio http://www.
efitemat.dgme.sep.gob.mx/

* Sistema Enciclomedia (2004-2005) para 5°y 6° grados de pri-
maria. Herramienta que relaciona los contenidos de los libros
de texto gratuito con diversos recursos tecnolégicos, princi-
palmente en formato de audio y video, enlaces hipermedia
organizados por temas y conceptos que propician el trabajo
colaborativo. Representa un contexto educativo presencial,
donde la tecnologia multimedia e informacional (Internet)
se incorporan de diversas maneras a las aulas tradicionales
modificando, en mayor o menor medida, su organizacién y
funcionamiento. Una caracteristica fundamental del progra-
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ma Enciclomedia es la incorporacion de interactivos en las
asignaturas de Matematicas y Ciencias.

Habilidades digitales para todos (2007, proyecto en marcha),
cuyas estrategias son guiadas por 6 ejes de accién: mejora de
la calidad educativa, desarrollo de estindares de la educacién
bésica, mejora en la formacion y capacitacién de docentes y
funcionarios de educacién bésica, y la evaluacién del sistema
con base en estdndares nacionales; ademas, esquemas de alta
interactividad para la ensenanza-aprendizaje y el desarrollo
de habilidades digitales en donde los alumnos deben descu-
brir las posibilidades de las T1c, adquirir hébitos para su uso,
ser capaces de seleccionarlas en funcién de la tarea, asi como
percibir sus ventajas e inconvenientes respecto a otros me-
dios como el ldpiz y el papel o el libro de texto.

De acuerdo con Coll y Monereo (2008), el uso de las TIC en
la realizacién de estos proyectos educativos se ha orientado
para que:

La adquisicion de los saberes tecnoldgicos sea un proceso
gradual y util para aquellos contenidos curriculares que des-
cansan en ellos, asi como una actividad creativa que propor-
cione a los alumnos el conocimiento de las potencialidades
educativas de las tecnologias (saber en qué circunstancias y
momentos se pueden aplicar) y dé resultados previamente
planeados en los que esté implicita la participacién conjunta
de la comunidad educativa.

El papel del docente y el alumno en la
aplicacidn de las T1C

En relacién con las Tic, responda para si las siguientes
preguntas:

.

¢Qué proyectos conoce y ha utilizado en su practica docente?
¢Qué resultados ha obtenido?

¢De qué proyecto o programa le gustarfa tener mds informa-
cién para introducirlo en su clase?

Resulta de vital importancia reconocer las habilidades y ne-
cesidades de cada uno de los implicados en el proceso edu-



cativo con relacién al uso de las TIC en el salén de clases y en
las actividades cotidianas.

Marc Prensky (citado en Coll y Monereo, 2008) distingue 2
tipos de usuarios:

a) Migrantes digitales: aquellos que provienen de una cultura an-
terior, basicamente organizada por textos impresos.

b) Nativos digitales: aquellos que viven el ciberespacio y los re-
cursos digitales como parte de su cotidianidad.

Una vez que los docentes y alumnos logran ubicarse dentro
de alguno de estos perfiles, resulta mds sencillo determinar
cudles son las necesidades de formacién que requieren para
posicionarse como usuarios y mediadores en la integracién
de las TIC en los procesos de ensenanza y aprendizaje, no
como un nuevo instrumento o nuevo sistema de representa-
cién del conocimiento, sino como una nueva cultura para el
aprendizaje.

En este sentido, se han detectado algunas habilidades docen-
tes necesarias para el uso de las TiC:

* Busqueda y consulta de informacién nueva, adaptada a las
necesidades de aprendizaje de los alumnos.

* estidn, organizacion y presentacion de informacion.

* Conocimiento del potencial de las Tic, implicaciones y con-
secuencias en la vida cotidiana de las personas.

Estas habilidades, al ser internalizadas por los docentes, ge-
neran un efecto reflejo en los alumnos, logrando que estos
desarrollen un dominio mds claro sobre cada elemento tec-
noldgico aplicandolo a su proceso de formacién personal.

Es importante el dominio de cada una de las actividades, ya
que en la mayoria de los casos, cuando se nota seguridad en
el docente, los alumnos trabajan con mayor fluidez; ademads,
una experiencia exitosa les brinda confianza para futuras ac-
tividades del mismo corte tematico.



PLATICANDO SOBRE COMPETENCIAS
DESARROLLO DE COMPETENCIAS CON EL
APOYO DE LAS TIC EN EDUCACION BASICA

Tal como se enfatiza en los nuevos planes de estudio 2009
de educacién bdsica, en el mundo son cada vez mas altos los
niveles educativos requeridos para participar en la sociedad
y resolver problemas de cardcter practico.

En este contexto, se hace necesaria una educacién baésica
que contribuya al desarrollo de competencias amplias para
mejorar la manera de vivir y convivir en una sociedad cada
vez mas compleja, como por ejemplo el uso eficiente de he-
rramientas para pensar como el lenguaje, la tecnologia, los
simbolos y el propio conocimiento; la capacidad de actuar en
grupos heterogéneos y de manera auténoma.

+Qué implica una competencia?
Una competencia implica saber (conocimiento), saber
hacer (habilidades) y valorar consecuencias (valores y
actitudes). En otras palabras, las
competencias se manifiestan en

la accién de manera integrada.

La movilizacién de saberes se

manifiesta tanto en situaciones
comunes de la vida diaria como
en situaciones complejas que im-
plican el planteamiento de un pro-
blema y estructura de estrategias
para resolverlo.

Por lo tanto, una competencia es una ca-
pacidad adaptativa cognitivo-conductual,
es decir, el potencial que tiene una per-
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sona para poner en practica los conocimientos, habilidades,
destrezas y actitudes para resolver problemas y adaptarse al
mundo que le rodea.

Philippe Perrenoud (2007) define a las competencias como la
“capacidad de actuar de manera eficaz en un tipo definido de
situacion, capacidad que se apoya en conocimientos pero no
se reduce a ellos”

Esta definicién insiste en 3 aspectos:

* Las competencias no son en si mismas conocimientos, habi-
lidades o actitudes, aunque movilizan, integran y orquestan
tales recursos.

* Esta movilizacién sélo resulta pertinente en una situacion
dada, es decir, en la aplicacion.

* El ejercicio de la competencia pasa por operaciones mentales
complejas sostenidas en esquemas de pensamiento, los cua-
les permiten determinar y realizar una accién relativamente
adaptada a la situacidn.

De aqui la importancia de organizar estrategias apegadas a la
realidad inmediata de los estudiantes a quienes va dirigida,
con la finalidad de generar acciones que podrian ser obteni-
das en una situacién cotidiana.

+Qué necesito para fomentar el desarrollo de
competencias con el uso de las T1C?

En realidad, el uso de las Tic en el salon de clases requiere
reconocer los recursos disponibles y un poco de creativi-
dad didactica para el planteamiento de estrategias produc-
tivas y acertadas, por supuesto, siempre vinculadas al con-
tenido curricular, eje que debe guiar el uso de las TIC. Sin
embargo, es conveniente considerar algunas anotaciones
importantes:

* El uso que se dé a los elementos tecnolégicos dependerd en
buena medida de la naturaleza y recursos que se tengan dis-
ponibles.



Los procesos formativos que incorporan las TIC son prictica-
mente indisociables del disefio pedagdgico e instruccional.

El cumplimiento de los propdsitos educativos ligados a las
Tic depende directamente del proceso de planeacién de cada
una de las estrategias didacticas.

La incorporacién de las Tic puede hacer mas eficientes y
productivos los procesos de ensefianza y aprendizaje, aprove-
chando los recursos y posibilidades que ofrecen.

Las TiC pueden ser consideradas instrumentos mediadores
de los procesos de ensefianza y aprendizaje.

La planeacion de estrategias didacticas acordes con los re-
cursos disponibles y a las necesidades de aprendizaje de los
alumnos es fundamental para el alcance exitoso de propdsitos
educativos.

En el esquema siguiente se representa graficamente la aplica-
cién de las Tic en los procesos de ensenanza y aprendizaje de
la siguiente manera:



Tecnologias de la Informacién

I C L, Contenidos tematicos
y la Comunicacién

Planes y programas de
estudios vigentes

!

]

Estrategias didacticas

!

l

Tecnologias de la Informacién .
Docente mediador

y la Comunicacién

Alumnos activos

Construccién de aprendizajes

Desarrollo de:

+ Conocimientos
* Habilidades
* Destrezas

. La primera linea presenta los recursos disponibles para la ela-
boracién de estrategias didacticas; a estos elementos hay que
sumar las necesidades de aprendizaje que presente el grupo
con el que se va a trabajar y los contenidos programados por
el docente.

. La segunda y tercera lineas representan la forma en que las
estrategias didacticas que se planean bajan a la realidad esco-
lar, es decir, las estrategias didacticas contemplardn a las Tic
como elementos para el aprendizaje de los alumnos, colocan-
do al docente como un elemento mediador del proceso.

. Las estrategias deberdn estar pensadas para concretar la
construccion de aprendizajes que perduren en los alumnos,
reforzando no solo los contenidos temdticos y el desarro-
llo de competencias, sino también las habilidades tecnoldgi-
cas de los alumnos.

. Las competencias que se proponen para el cumplimiento del
perfil de egreso de la educacién basica deben desarrollarse




de manera transversal apoyandose en elementos de todas las
asignaturas, procurando que se proporcionen oportunidades
y experiencias de aprendizaje que sean significativas para los
alumnos.

A manera de referencia, las competencias para la vida que se
busca fortalecer son: el aprendizaje permanente, el manejo
de la informacién, el manejo de situaciones, la convivencia y
la vida en sociedad (Sep, 2006 y 2009).

Recordemos que como resultado del proceso de formacién a
lo largo de la escolaridad basica, los alumnos deberan mos-
trar los siguientes rasgos relacionados con las competencias
antes mencionadas:

* Utiliza el lenguaje oral y escrito para comunicarse con clari-
dad y fluidez, interactta en distintos contextos sociales y cul-
turales; y posee las herramientas bésicas para comunicarse en
una lengua adicional.

* Argumentay razona al analizar situaciones, identifica proble-
mas, formula preguntas, emite juicios, propone soluciones y
toma decisiones; valora los razonamientos y la evidencia pro-
porcionada por otros y puede modificar, en consecuencia, los
propios puntos de vista.

* Busca, selecciona, analiza, evaltia y utiliza la informacién pro-
veniente de diversas fuentes.

* Interpreta y explica procesos sociales, econémicos, financie-
ros, culturales y naturales para tomar decisiones individuales
o colectivas, en funcién del bien comun.

* Conoce y ejerce los derechos humanos y los valores que favo-
recen la vida democrética; actia en pugna por la responsabi-
lidad social y el apego a la ley.

* Asume y practica la interculturalidad como riqueza y forma de
convivencia en la diversidad social, étnica, cultural y linglistica.

* Conoce y valora sus caracteristicas y potencialidades como
ser humano; sabe trabajar en equipo; reconoce, respeta y
aprecia la diversidad de capacidades en los otros; aprende y se
esfuerza por lograr proyectos personales y colectivos.



* Promueve y asume el cuidado de la salud y del ambiente
como condiciones que favorecen un estilo de vida activo y
saludable.

* Aprovecha los recursos tecnolégicos a su alcance como me-
dios para comunicarse, obtener informacién y construir co-
nocimiento.

* Reconoce diversas manifestaciones del arte; aprecia la dimen-
sidn estética y es capaz de expresarse artisticamente.

Otra de las competencias que se favorecen con el uso de las
TIC y una mediacion adecuada por parte del docente es la que
tiene que ver con el “aprendizaje autodirigido’, que implica de-
sarrollar las habilidades necesarias para construir aprendizajes
permanentes a través de materiales disefiados para ello.

Resulta interesante pensar en la posibilidad de ver a las TiC
como herramientas o medios para alcanzar propdsitos edu-
cativos. Con esto no se afirma que todos los contenidos y
competencias mencionados en los planes y programas de
estudios tengan que ser trabajados por medio de las Tic; sin
embargo, la mayoria son susceptibles de serlo.

En este sentido, los docentes tienen la posibilidad de trabajar
con las TiC en tres sentidos:

a) Diseriar materiales de ensenianza.

Al disenar materiales para el uso de las T1c, dentro o fuera del
salon de clase, es importante tener en cuenta lo siguiente:

¢ Deben aportar elementos para el fortalecimiento de com-
petencias en los alumnos.

¢ Deben respaldar algin propdsito educativo.
¢ Deben ser llamativos para los alumnos.

¢ Deben contener sélo aquellos elementos que resulten ne-
cesarios para representar lo que se quiere sin saturar de
elementos indtiles.

* No se deben saturar de texto, debido a que se genera desin-
terés por parte de los alumnos.



b) Obtener materiales de enseiianza.

Existe un sinnimero de materiales ya publicados en la red y

que se encuentran listos para ser descargados a la computa-

dora o utilizados en linea; sin embargo, para seleccionarlos es

necesario tener en cuenta aspectos como:

* Realizar una bisqueda de manera previa a la sesién con los

alumnos.

* Realizar pruebas de funcionamiento con la finalidad de do-

minar los materiales que se utilizaran y se puedan resolver

dudas de manera clara (en cierta forma es como preparar
cualquier otra actividad aun sin el uso de las TIC).

* Verificar que el sitio a utilizar sea seguro para los alumnos

en caso de tener que aportar datos personales o entrar en

contacto con gente externa a la poblacién escolar.

De acuerdo con Coll y Monereo (2008), en la red pueden en-
contrarse principalmente 4 tipos de materiales de corte auto-

suficiente:

Tipo de material

Descripcion

Reproductivo-informativo

Puede tratarse de tutoriales que sélo muestren el funciona-
miento de algiin sistema, animaciones, revistas y publicacio-
nes digitales; su funcion principal es reproducir informacion.

Reproductivo-participativo

Pueden ser ejercicios de calculo, formularios, cuestionarios,
actividades para completar espacios en blanco, etcétera. Su
funcion principal es reproducir informacién y generar la parti-
cipacién de los usuarios a través de la interaccion.

Productivo-informativo

La diferencia con el anterior radica en que se trata de activi-
dades que también contienen explicaciones complementarias,
lo que lo hace un recurso mas completo.

Productivo-participativo

Este es el recurso mas innovador, ya que no sélo proporciona in-
formacién, sino que genera la participacion de los estudiantes.

¢) Solicitar la elaboracidn de elementos para el aprendizaje.

Esta posibilidad se enfoca en los alumnos y es quizd una de
las que resultan mds enriquecedoras debido a que se impul-




ESCUELAS DE TIEMPO COMPLETO EN EL DF

F

sa el trabajo de los participantes para utilizar las Tic, y no

solo se fortalecen los conocimientos que tienen que ver con
el entorno escolar, sino también las habilidades tecnolégicas
de cada uno.

Esta opcidn representa la posibilidad de “practicar” con el uso
de las Tic y de desarrollar nuevas habilidades, conocimientos
y destrezas.

Enlazando conocimientos

Algunas sugerencias didacticas para el uso de las TIC en el
salén de clases son las siguientes:

Herramientas tecnoldgicas al alcance
de docentes y alumnos

Las Tecnologfas de la Informacién y la Comunicacién son
aquellas herramientas computacionales e informéticas que
procesan, almacenan, sintetizan, recuperan y presentan in-
formacion de la més variada forma. Es un conjunto de he-
rramientas, soportes y canales para el tratamiento y acceso a
la informacién. Constituyen nuevos soportes y canales para
dar forma, registrar, almacenar y difundir contenidos infor-
macionales.

Televisién

Actualmente la television es uno de los medios de comunica-
cién que mds se impone entre la poblacién debido a que llega
a casi todos los habitantes del planeta.
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La realidad actual nos obliga a utilizar todos aquellos recur-
sos que los alumnos tienen a la mano, explotando la carga
positiva de cada uno para enriquecer su proceso formativo.

En el caso de la televisién, existe una serie de canales y recur-
sos asociados que nos permiten generar diversas estrategias
didicticas, por ejemplo:

a) Canales de television abierta: hoy en dia, los canales comer-
ciales proporcionan una programacion con temdtica diversa,
con la finalidad de captar un mayor nimero de televidentes.
Esuna realidad que no toda la programacién es adecuada para
los nifnos en escolaridad basica; sin embargo, resulta practi-
camente imposible mantenerlos ajenos a lo que se presenta
en television. Por ello, més alld de satanizar la programacion,
conviene orientar a nuestros alumnos con la finalidad de for-
mar espectadores criticos y analiticos.

Ejemplo: solicitar a los alumnos que vean el capitulo de una
telenovela y que, con base en ello, elaboren un guién de teatro
o cine para revisar su estructura y otros aspectos como signos
de puntuacién y ortografia.

b) Canales de television de paga: en el caso de este tipo de pro-
gramacion, las personas tienen acceso a diversos canales de-
portivos, culturales, cientificos, de entretenimiento, etcétera.

Al no ser un servicio publico, es importante no asumir que
todos los nifos pueden realizar actividades con referencia a
estos canales; sin embargo, son una opcién para alcanzar es-
trategias interesantes.

Ejemplo: solicitar a los alumnos que vean alguna edicién de
National Geographic con alguna temdtica animal y pedirles
que realicen una monografia acerca de la especie que vieron,
revisando su capacidad de andlisis y otros aspectos como re-
daccién y ortografia.

Reproductor de cp y DVD

Este recurso tecnolégico es uno de los mas ricos debido a la
gran variedad de elementos que pueden funcionar con estos
formatos:



* Deliculas; pueden ser peliculas comerciales o diddacticas, lo
importante es que los alumnos tengan claro los propédsitos de
ver lo que se les presenta.

* Musica; existen multiples actividades grupales que pueden
realizarse con musica, por ejemplo analizar los valores que
transmiten o simplemente relajarse o divertirse.

* Videos; pueden ser videos musicales que permitan a los alum-
nos desarrollar sus habilidades creativas.

* Programas interactivos; existen algunos programas que
permiten la interaccién con los usuarios mediante el uso de
control remoto y que pueden servir para reforzar los temas
vistos en clase.

Reproductores de video

En la mayoria de las escuelas ya se cuenta con reproductores
de DvD; sin embargo, ain hay algunas en las que todavia tie-
nen videocaseteras VHS que pueden ser utilizadas para ver y
analizar peliculas en el formato adecuado.

Videojuegos

Esta es una de las herramientas mds criticadas debido a los
multiples mitos en torno a ellas y a los problemas que gene-
ran en los usuarios; sin embargo, el interés que despiertan en
los alumnos es una realidad. ; Por qué no usar los videojuegos
como herramienta para fortalecer el proceso formativo de los
estudiantes de las escuelas de tiempo completo?

En este caso, sdlo se debe tener presente mantener las activi-
dades lejos del exceso.

Ejemplo: puede solicitarse a alguno de los alumnos, que ten-
ga consola de videojuegos que la preste, junto con un juego
que involucre a mdas de un jugador, con el fin de generar un
ambiente sano de competencia en donde los participantes
puedan compartir tiempo con sus compaferos en un entor-
no seguro como la escuela.

Radio

En el caso de esta tecnologia, al igual que con la televisién,
resulta necesario conocer la programacién con anterioridad



con la finalidad de conducir a los alumnos sobre lo que tienen
que escuchar y trabajar.

Existen algunos programas de noticias con los que podemos
fomentar el gusto por mantenerse informado de lo que suce-
de en el entorno.

Ejemplo: solicitar a los alumnos que a una hora en particu-
lar escuchen la radio y encuentren algin programa que les
entretenga y que presten atencion a los locutores, efectos de
sonido, etcétera.

Posteriormente, pida a los alumnos que organicen la emisién
de un programa de radio tal como lo han escuchado o con
variantes.

Computadora

Esta es quizd una de las TiC mds poderosas y completas
que tenemos a nuestro alcance, ya que ademds del Inter-
net, existe la posibilidad de usar herramientas de autoria
que permiten editar textos, realizar animaciones de mane-
ra sencilla, reproducir musica, reproducir videos, archivar
imagenes, etcétera.

Ejemplo: solicitar alos alumnos que utilizando la herramienta
de autoria Power Point, elaboren una presentacién animada
en la que representen un cuento, una leyenda o una historia.



Es recomendable que antes de guiar a los alumnos en la ela-
boracién de la presentacién, el docente explore las posibili-
dades de la herramienta con la finalidad de resolver dudas de
manera clara y oportuna.

Internet

La www (world wide web) es una red que permite tener al
alcance de la mano elementos elaborados por millones de
personas. En un clic tenemos la posibilidad de descargar
imédgenes de cualquier parte del mundo, hablar con gente de
otros paises y encontrar una cantidad practicamente infinita
de informacion.

Al ser un medio tan abierto, es factible que nuestros alumnos
se pierdan en un mar de informacién no toda positiva, por lo
que resulta de vital importancia actuar como un mediador
entre los alumnos y la red.

Utilizando una computadora con acceso a Internet se puede
desarrollar una infinidad de actividades, publicarlas, inter-
cambiarlas o enriquecerlas. También es posible fortalecer
habilidades a través de elementos que se encuentren publi-
cados en la web:

* Elementos para trabajo en linea: existe una serie de herra-
mientas que se encuentra publicada en Internet y que pue-
de servir para reforzar algiin tema visto en clase; la mayorfa
de corte préctico o informativo. Pueden ser juegos, objetos de
aprendizaje, revistas, periédicos digitales, etcétera.

Ejemplo: solicite a los alumnos que busquen diferentes noti-
cias de actualidad en periddicos o revistas digitales para ser
comentadas en clase (http://basica.sep.gob.mx/tiempocom-
pleto/src/sabias_que.html).

Realice una buisqueda en Internet para localizar paginas que
se relacionen con los temas que estin préximos en clase, con
la finalidad de pedirles a los alumnos que las consulten y ela-
boren alguna actividad en grupo.

* Elementos de construccion de aprendizaje colectivo: es una se-
rie de herramientas que sirven justamente para la interaccién
de usuarios, como blog, chat, wikis, etcétera.



Ejemplo: abra un blog en alguna de las paginas gratuitas
especializadas en ello y coloque una pregunta generadora
para los alumnos, de acuerdo con algin tema de interés o
temdtica de clase.

Pida a los alumnos que ingresen a la direccién URL (direccién
que aparece en la parte superior de la pagina de Internet, por
ejemplo: http://myblog.com) y que respondan la pregunta
que se les presenta.

Otros

Existen otros recursos tecnoldgicos que no se garantizan
dentro de las escuelas, pero que en muchos casos se en-
cuentran al alcance de la mano, tales como camara fotogra-
fica digital, celular, cdmara de video y reproductores portati-
les de musica.

Cada uno de estos elementos brinda la posibilidad de com-
plementar estrategias realizando actividades, como diarios
fotograficos, videos caseros o grabaciones de audio (pod cast
o clips de audio).

Estrategia para el diseiio de secuencias
diddcticas con apoyo de las TIC

A continuacién se presenta una serie de componentes para
la planeacién de estrategias diddcticas que incorporen las
TIC en el trabajo del aula. Es importante mencionar que
solo se presenta como una propuesta que en todo momento
puede ser enriquecida o modificada a partir de su experien-
cia como docente.

Titulo

El titulo de una estrategia de aprendizaje debe representar de
alguna manera el proposito especifico que queremos alcan-
zar; sin embargo, es importante utilizar nombres atractivos
con la finalidad de llamar la atencién de los alumnos al mo-
mento de introducir la actividad al salén de clases.

Ejemplo: “Caminando por la historia’, “Animando ideas’,
etcétera.



¢Qué lograremos?

En este apartado debe colocarse el propdsito especifico de la
actividad que puede redactarse de la siguiente manera:

¢Qué? + ;Para qué?

Pensando en lo siguiente:

¢Qué quiero que los alumnos realicen y con qué propdsito?
¢Qué quiero obtener al final de la actividad y para qué?

Es importante que cualquiera que sea la actividad, tenga una
finalidad educativa ligada al uso de las Tic. Esta finalidad pue-
de obedecer a la adquisiciéon de nuevos conocimientos o habi-
lidades, o simplemente a la aplicacién y practica de estos.

:Qué competencias favorecemos?

Como ya se ha mencionado, los planes y programas de es-
tudio de educacién basica contemplan el desarrollo de cier-
tas competencias para la vida que permiten a los alumnos
desarrollarse en el mundo actual de manera productiva y
pensante. Por ello, resulta fundamental que, en el caso de
las estrategias que se pretende plantear para la incorpora-
cidon de las Tic en el aula, se considere el fortalecimiento de
alguna de ellas.

Un ejemplo puede presentarse relacionando una actividad de
investigaciéon con el uso de la computadora y el Internet con
el siguiente rasgo:

El alumno:

* Aprovecha los recursos tecnoldgicos a su alcance como me-
dios para comunicarse, obtener informacién y construir co-
nocimiento.

Y ligarlo directamente con la competencia:
* Competencia para el manejo de la informacién.

Asegurandonos de que las actividades que se realizan en el
interior de la estrategia de aprendizaje encaminan al alumno
a lograr la adquisicion del rasgo arriba mencionado.



¢Qué propdsitos perseguimos?

En todos los programas de estudio de primaria y secundaria
se desglosan los propésitos que se persiguen para cada una
de las asignaturas del mapa curricular.

Con la finalidad de hacer ain mds especifica la actividad a
desarrollar, se propone asociar las estrategias a alguno de los
propésitos con la finalidad de enriquecer la experiencia de
aprendizaje de los alumnos.

Siguiendo con el ejemplo de una actividad de investigacion
con el uso de la computadora y el Internet, podemos encami-
nar la actividad para el alcance de los siguientes propdsitos:

* Ampliar su capacidad de comunicacién, aportando, compar-
tiendo y evaluando informacién en una variedad de contextos.

¢ Utilizar los acervos impresos y los medios electrénicos a su
alcance para obtener y seleccionar informacién con propdsi-
tos especificos.

* Ampliar su conocimiento de las caracteristicas de lenguaje y
lo utilicen para comprender y producir textos.

Asegurandonos una vez mas de solicitar a los alumnos la rea-
lizacién de actividades que promuevan el cumplimiento de
los propésitos.

+Qué necesitamos?

Desglosar la lista de materiales o recursos necesarios para el
desarrollo de la actividad. Es importante mencionar que en
el caso de las escuelas de tiempo completo se cuenta con re-
cursos digitales como el aula de medios, por lo que si se trata



de una actividad grupal es necesario asegurarse de contar con
la infraestructura habilitada en el momento de realizarla.

¢;Cémo empezamos?

Se debe especificar todo aquello que se necesita planear antes
de la aplicacion de la estrategia didactica, desde la habilita-
cién de los equipos de computo, hasta trabajo previo que los
alumnos deban realizar.

Hay que pensar en este apartado como un “aspecto critico”
donde coloquemos todo aquello que se requiere para alcan-
zar con éxito los propoésitos de cada actividad.

+Qué hacemos?

Tal como lo dice el nombre del apartado, es importante des-
cribir paso a paso cada una de las actividades a realizar.

En el caso de las Tic, resulta de vital importancia realizar
ensayos con las que se van a utilizar durante la clase; recorde-
mos que la tecnologia, si bien es precisa no es infalible, por lo
que debemos alcanzar un nivel de dominio importante antes
de pedir al grupo la realizacién y uso del equipamiento que
queremos utilizar.

También se recomienda en este apartado elaborar una espe-
cie de “acordedn” o guia para el momento de la aplicacién,
donde se coloquen de manera clara y sencilla los pasos que
pudieran complicarse en el camino.

Siguiendo con el ejemplo de la investigacion sobre el uso de la
computadora y el Internet, si necesitamos pedir a los alumnos
que copien, peguen y descarguen imdgenes desde la red, una
lista de rutas de comando —pasos a seguir para la ejecucién de
una orden en la computadora— puede resultar muy atil.

Ejemplo: conforme vayan avanzando, explique las siguientes
rutas:

* Insertar / Imagen / Imédgenes predisefiadas / Insertar imagen
* Insertar / Imagen / Imédgenes predisefiadas / Desde archivo

* Insertar / Imagen / WordArt



+Coémo nos fue?

Este apartado es fundamental para el cierre de la actividad;
se debe aprovechar este momento para concluir y pedir a los
alumnos que reflexionen sobre los conocimientos que aca-
ban de poner en prictica.

Es importante que en cuanto al uso de las Tic, se haga hin-
capié en que no sélo se trata de elementos para el entrete-
nimiento, sino que pueden utilizarlas para aprender y crear
cosas nuevas.

¢Qué observar?

Este es quiza uno de los apartados mas complejos, ya que es
el apartado de la evaluacién. Aqui deberdn expresarse con
claridad aquellos elementos que es necesario recolectar y va-



lidar como parte de las evidencias del logro alcanzado por los
alumnos al realizar la actividad.

Para llenar este apartado podemos contestar a la pregunta:
¢qué no debe faltar?, y con ello sabremos los elementos mi-
nimos necesarios para saber si los alumnos han logrado el
propésito de la estrategia o si es indispensable realizar ajustes
a la misma.

Otras consideraciones

En el caso de las estrategias que se proponen en este cua-
derno encontramos actividades que pueden ser aplicadas
de manera individual o en grupo, ya que no se trata de des-
personalizar los procesos de ensefianza y aprendizaje con el
uso de la tecnologia, sino de aportar nuevas herramientas
que fortalezcan el logro académico de los alumnos de edu-
cacién basica.

Una de las preocupaciones mds claras en torno a las TIC se
relaciona con la despersonalizacién de los procesos de ense-
nanza y aprendizaje al comenzar a utilizar la computadora,
television o demds tecnologias mencionadas. Sin embargo,
existen muchas posibilidades de integracion a partir del de-
nominado “aprendizaje colaborativo”

Dillenbourg y colaboradores (citados en Coll y Monereo,
2008) proponen distinguir 3 paradigmas sobre la interaccién
entre alumnos:

* Paradigma del efecto: trata de confirmar que una organiza-
cién cooperativa dentro del aula da lugar a un mayor rendi-
miento por parte de los alumnos.

* Paradigma de las condiciones: sus estudios buscan identificar
las caracteristicas de las situaciones cooperativas que pueden
asociarse a un mejor rendimiento y aprendizaje.

* Paradigma de la interaccion: emerge a partir de la toma de
conciencia de que las variables como tamafo, género, etcéte-
ra, no tienen efectos simples en el aprendizaje, sino que inte-
ractiian unas con otras de manera compleja.



TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA

La preocupacion principal es entonces la forma de aumen- NoTas
tar las posibilidades de interaccién entre los alumnos y estas
pueden darse a partir de 2 escenarios utilizando las Tic:

a) Trabajando en el mismo sitio: pueden aplicarse diferentes

técnicas grupales incorporando el uso de las computadoras,

caién para proyeccion, peliculas, etcétera, para generar un
ambiente de construccién entre todos los presentes.

b) Trabajando en diferentes sitios y momentos: pueden utilizarse

las diferentes plataformas que existen en linea para organizar

ambientes virtuales de aprendizaje con los alumnos.

En el caso particular de las escuelas de tiempo completo se
hacen las siguientes recomendaciones:

¢ Utilizar las aulas digitales con las computadoras habilitadas
para realizar investigaciones grupales o la creacién de docu-

mentos.

* Proyectar materiales digitales que resulten complementarios

para el proceso de aprendizaje dentro del salén de clases.

¢ Utilizar la televisién para la proyeccion de peliculas y anali-
zarlas con alguna finalidad did4ctica.
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¢ Generar trabajo en equipo a partir de alguno de los materiales
digitales que se hayan seleccionado.

* Promover el trabajo en linea a través del intercambio de in-
formacién con otras escuelas de tiempo completo a través
del correo electrénico, blog o wiki controlados por la escuela,
pues una de las finalidades de la educacién apoyada en las Tic
es alcanzar la concrecién de redes de aprendizaje nacionales
e internacionales. Los beneficios que se obtendrian pueden
verse reflejados en los aprendizajes permanentes de los estu-
diantes de educacién basica.

¢ Permitir a los estudiantes navegar por sitios de interés, te-
niendo cuidado del contenido que se revisa.

Las Tic brindan todas las posibilidades que la creatividad
nos permita; el nico punto que no debe perderse de vista
es justamente la finalidad didactica y es importante recordar
que en aquellas actividades que precisen la autonomia de los
estudiantes, el docente debe permanecer como figura media-
dora del aprendizaje, lo cual implica:

¢ Generar una problematica de inicio para los estudiantes, ddn-
doles una pregunta a resolver, un tema a investigar o un pro-
ducto a realizar.

¢ Resolver las dudas o dificultades que los alumnos presenten
durante el proceso de aprendizaje. En este sentido, la mayo-
ria de las dudas pueden estar en el dambito técnico de uso de
las tecnologias, por lo que es fundamental que el docente se
prepare con anterioridad a las posibles preguntas de los par-
ticipantes.

¢ Resaltar los puntos criticos durante la actividad que se realiza
con la finalidad de crear anclajes en los estudiantes, haciéndo-
los recordar aquellos conceptos nuevos o importantes.

¢ Concluir cada fase de la actividad con una idea concreta, con
la finalidad de que resulte més sencilla la comprension de los
puntos clave.



PRACTICANDO CON LAS
COMPETENCIAS
FICHAS DE TRABAJO

BIENVENIDOS

]
1=

REpescolAR




Investigando
el mundo

2Qué lograremos?

Desarrollar habilidades de investiga-

cion para el uso de diferentes fuen-

tes de informacion.

¢Qué competencias favorecemos?

* Competencias para el aprendizaje permanente.

o Compefencias para el manejo de la informacion.

¢ Qué propositos perseguimos?

o Ampliar su capacidad de comunicacion, aportando, compartiendo y eva-
luando informacion en una variedad de contextos.

e Utilizar los acervos impresos y los medios electrénicos a su alcance para
obtener y seleccionar informacion con propésitos especificos.

* Ampliar su conocimiento sobre las caracteristicas del lenguaje y lo utilicen

para comprender y producir textos.

2 Qué necesitamos?

. Compufadora con acceso a Internet y Power Point instalado, o
» Peribddicos, revistas, folletos turisticos, etcétera.

* Hojas blancas.

e Libros de texto de secundaria.

* Libros de Historia de México y Universal.

¢ Documentales en video, etcétera.

e Plumas de colores, tijeras y cinta adhesiva.

sComo empezamos?

Parallevar a cabo exitosamente esta actividad, serd necesario cumplir con los

siguientes requisitos:

Version digital

e Tener instalados los siguientes programas en el equipo:
° Power Point
° Word

° Internet Explorer



e Asegurarse de que el equipo funciona correctamente.

e Tener acceso a Internet.

Version fisica

* Revistas, periddicos y folletos comerciales ilustrados.
¢ Revistas o folletos de turismo.

e Libros de texto de secundaria.

* Libros de Historia de México y Universal.

2 Qué hacemos?

Solicite a los alumnos que realicen una investigacion sobre 3 de los si-

guientes paises:

e México e Drasil

* Francia * Argentina
e Reino Unido e Alemania
* Espafia e China

La investigacion deberd tener en cuenta los siguientes elementos:

. ?rincipales ciudades Datos historicos del pais

d ?rincipales playas o sitios turisticos . |mc’ngenes represen+a+ivas

d ?rincipales monumentos Datos curiosos, historias,

* ldioma que se habla leyendas, etcétera

e Costumbres Tips de vigje
Solicite que la investigacion sea entregada en un documento con las si-

guien+es caracteristicas:

Version digital

e Un archivo de Word.

* Utilizar diferentes tipografias para los titulos.

* Es importante que los alumnos se familiaricen con los equipos,

por lo que es necesario se les proporcione indicaciones claras para

explorarlo.

Version fisica

* En un cuaderno u hojas blancas.

* Orden de la informacién y el formato de los textos.

* Solicite que se utilicen diferentes tipografias para titulos y textos

importantes, también pueden utilizarse diferentes colores de tinta.



Lo importante de esta revista no radica en el formato con el que se pre-

senta, sino en las habilidades que ayudard a desarrollar en cada uno de

los alumnos. Por ello, se brinda la posibilidad de realizar los ejercicios en

L formatos diferentes (digital y fisico). Se recomienda motivar al alumno

en cualquiera que sea el formato a utilizar.

Para redlizar esta actividad se recomienda lo siguiente:

Version digital

Pida que realicen una busqueda en Internet sobre los temas soli-
citados.

Explique a los alumnos el uso del Internet Explorer y de algan "busca-
dor” (por su sencillez, se recomienda Google).

Explique las herramientas basicas de Word.

Es recomendable que la investigacion no supere las 10 cuartillas.

Versién fisica

Pida que realicen una basqueda de informacion relevante en los libros,
revistas y materiales que se hayan consegquido.

Asegurese de que se siga un formato definido para la presentacion de
informacion (este puede ser libre pero uniforme).

Es recomendable que la investigacién no supere las 10 cuartillas.

Version digital

Explique la manera mas sencilla de buscar imagenes e informacion
en Internet (para imagenes, pulsar en la parte superior del buscador
Google la opcion iméagenes y escribir el tema solicitado).

Explique la forma mas sencilla de guardar imagenes en el escritorio
de la compu+adora (clic derecho sobre la imagen | gucxrdar imagen
como...).

Explique la manera mas sencilla de copiar y pegar informacion desde
Internet Explorer a Word o Power Point.

Ademés de la informacion, solicite que los alumnos realicen una bas-
queda de todas las imagenes que vayan a utilizar.

Una vez que tengan la informacion necesaria, solicite que cierren la
ventana de Internet Explorer.

Pida a los alumnos que den formato a la informacion que hayan obte-

nido desde Internet.



* Conforme avancen, explique las siguientes rutas:

° Insertar [ |magen | lmégenes predisefadas | Insertar imagen

° Insertar | Imagen | Imégenes predisefadas | Desde archivo

° |nsertar | |magen | WordArt
Insertar | |magen | Formas
Insertar | Cuadro de texto

Formato | fuente

Version fisica

* Pida a los alumnos que revisen los materiales impresos que tengan a
su alcance.

* Solicite que transcriban la informacién que consideren relevante en
su cuaderno de apuntes o en hojas blancas, no que hagan una copia de
lo que encuentren.

* Es importante que las revistas y periddicos que se utilicen para esta
actividad puedan ser recortados con fines ilustrativos.

* Solicite que los alumnos busquen imagenes que ilustren lo que han in-
vestigado.

¢ Las imégenes que encuentren serdn utilizadas en otro momento, por
lo que se recomienda no pegarlas en la investigacion o hacerlo con
cinta adhesiva que se pueda remover mas adelante.

* Pida a los alumnos que utilicen diferentes tintas o tipos de letra para
diferenciar titulos, textos importantes y texto normal.

* Las imagenes pueden ser recortadas con tijeras o con los dedos, lo
importante es que los alumnos tengan con qué ilustrar.

* Pida a los alumnos que revisen su redaccion y ortografia.

— ;Cémo nos fue?

Versién digital

* Pida a los alumnos que guarden su actividad en el escritorio.

* Asegurese de decir que este trabajo es sélo la busqueda de infor-
macién para realizar una revista.

* Explique a los alumnos que la computadora es una herramienta
atil para el logro de objetivos de comunicacion, ademas de las fun-

ciones comunes como escribir, cha+ear,jugar, navegar, etcétera.



Version fisica

* Solicite a los alumnos la entrega del documento general.

* Asegurese de aclarar que este trabajo es sélo la busqueda de
informacion para realizar una revista.

* Recuérdeles la importancia de cuidar su redaccién y ortografia

para que otros puedan entender lo que se ha querido decir.

Al realizar esta actividad, los alumnos ponen en juego las siguientes

habilidades:

* Duscar, seleccionar y registrar informacion de distintos textos.

* Escribir resimenes como apoyo al estudio o al trabajo de inves-
tigacion.

* Escribir un texto que integre la informacién de resdmenes y no-
tas.

* Uso de una de las Tecnologias de la Informacién y la Comunica-
cién (computadora).

¢ Uso de los elementos basicos de una herramienta de autoria co-
man (Power Point).

Se busca que los alumnos:

o Ampl’len su capacidad de comunicacion aportando, compartiendo
y evaluando informacién en una variedad de contextos.

* Utilicen los acervos impresos y los medios electronicos a su al-
cance para obtener Y seleccionar informacion con propositos es-
pecificos.

* Amplien su conocimiento de las caracteristicas de lenguaje y lo

utilicen para comprender y producir textos.

;Qué observar?

Versioén digital

* Archivo de Word o Power Point con informacion e iméagenes re-
lativas a 3 diferentes paises.

Version fisica

¢ Documento a mano con informacién y recortes de imdgenes rela-

tivas a 3 diferentes paises.



Asegdrese de que los elementos que se enlistan a continuacion se en-
cuentren considerados en la investigacion.

* Principales ciudades. * Datos histéricos del pais.

o TPrincipales Playas o sitios turisticos. o lmégenes representativas.
L TPrincipales monhumentos. ¢ Datos curiosos, historias,
¢ |dioma que se habla. leyendas, etcétera.

¢ Costumbres. * Tips de vigje.

Verifique contenido, redaccioén, ortografia y formato en general.



Z 2 Qué lograremos?

o ¢ Elaborar un indice de contenidos.
Primera plana ¢ Redactar textos de introduccion.

* Redactar encabezados/resumen.

¢ Qué competencias favorecemos?

Competencias para el manejo de la informacion.

£ Qué propositos perseguimos?

Ampliar su capacidad de comunicacién aportando,
compartiendo y evaluando informacién en una va-

riedad de contextos.

2Qué necesitamos?

* Computadora con acceso a Internet y Power
Point instalado, o

e Periodicos, revistas, folletos turisticos, etcéetera.

* Hojaus blancas.

* Plumas de colores, tijeras y cinta adhesiva.

O $Cémo empezamos?

@ Para llevar a cabo exitosamente la actividad, serd necesario cumplir con

los siguien+es requisi’ros:

Version digital
* Tener instalados los siguientes programas en el equipo:
° Power Point
° Word
Internet Explorer
* Asegurarse de que el equipo funciona correctamente.

e Tener acceso a Internet.

Version fisica
e Revistas, peribdicos y folletos comerciales ilustrados.

* Revistas o folletos de turismo que puedan recortarse.



2Qué hacemos?

Solicite a los alumnos que tengan a la mano la investigacién que reali-
zaroh, asi como las imégenes que consiguieron.

Diga a los alumnos que ahora que tienen la informacién necesaria,
estan a punto de comenzar el disefio de una importante revista tu-
ristica.

Informe que una de las cosas mas importantes es pensar en escribir
e ilustrar de manera clara, para que la gente se interese en leer y
realmente comprenda lo que se quiere decir.

Pida a los alumnos que disefen la primera plana de la revista, utilizan-
do encabezados que resuman las ideas generales de la informacion de
cada pais e ilustrando con las imagenes que han conseguido.

Pidales que en el disefio tomen en cuenta los siguientes elementos:

° Titulo de la revista.

° Fecha.
° Namero de publicacion.

Encabezados importantes de las noticias principales.

Imégenes representativas (pueden ser construidas por los alum-
hos).

° Nota central.

La informacién no debe exceder el tamafo de una diapositiva de

Power Point o una hoja tamafio carta.

Solicite que la investigacion sea entregada en un documento con las si-

guientes caracteristicas:

Version digital

Un archivo de Power Point.

Diferentes tipografias y colores para los titulos.

llustraciones claras y relacionadas con los titulares.

Es importante que los alumnos se familiaricen con los equipos, por lo que

serd necesario que les proporcione indicaciones claras para explorarlo.

Versién fisica

En un cuaderno u hojas blancas.

Orden de la informacion y el formato de los textos.

Solicite que se utilicen diferentes tipografias para titulos y textos
importantes, también pueden utilizarse diferentes colores de tinta.

llustraciones claras y relacionadas con los titulares.



Lo importante de esta revista no radica en el formato con el que se pre-

senta, sino en las habilidades que ayudard a desarrollar en cada uno de

los alumnos. Por ello, se brinda la posibilidad de realizar los ejercicios en

L formatos diferentes (digital y fisico). Se recomienda motivar al alumno

en cualquiera que sea el formato a utilizar.

Para realizar esta actividad se recomienda lo siguiente:

Version digital

Pida que utilicen las fotografias que han encontrado en Internet para
ilustrar la primera plana.

Pida que seleccionen los titulares mas importantes para la primera
plana.

Explique las herramientas basicas de Power Point.

Versién fisica

Pida que utilicen las fotografias que encontraron en los periédicos y
revistas para ilustrar la primera plana.

Pida que seleccionen los titulares mas importantes para la primera
plana.

Solicite que utilicen diferentes colores y tipos de letra para elaborar

la primera plana.

Version digital

Solicite a los alumnos que tengan a la mano la investigacion e image-
nes que han trabajado con anterioridad.

Explique la manera mas sencilla de copiar y pegar informacién entre
Word y Power Point.

Pida que redacten titulares que resuman cada uno de los apartados
de informacion que tienen y que seleccionen los mas importantes para
la portada.

Pida a los alumnos que cuiden su ortografia y redaccién.

Conforme avancen, explique las siguientes rutas:

° Insertar | |magen | lmégenes Prediseﬁadas | Insertar imagen

° |nsertar / |magen / |mégenes Prediseﬁadas / Desde archivo

° |nsertar | |magen | WordArt
Insertar | |magen | Formas
Insertar [ Cuadro de texto
Insertar | nueva diaposiﬂva

Formato | fuente



Versién fisica

Es importante que las revistas y periédicos que se utilicen para esta
actividad puedan ser recortados con fines ilustrativos.

Solicite que los alumnos busquen imégenes que ilustren lo que han in-
vestigado.

Pida que redacten titulares que resuman cada uno de los apartados de
informacion que tienen y que seleccionen los mas importantes para la
portada.

Pida a los alumnos que utilicen diferentes tintas, tamafos o tipos de
letra para diferenciar titulos, textos importantes y texto normal.
Solicite que peguen muy bien las imagenes, utilizando lapiz adhesivo o
resistol blanco.

Pida a los alumnos que revisen su redaccién y ortografia.

2Cémo nos fue?

Versién digital

e Pida a los alumnos que guarden su actividad en el escritorio; en
caso de que la actividad requiera mas de Z sesiones, asegirese de
que el trabajo de los alumnos no sea borrado.

* Explique a los alumnos que todos los titulares de la primera plana
deberan desarrollarse en el interior de la revista.

 Explique a los alumnos que la computadora es una herramienta
Util para el logro de objetivos de comunicacion, ademas de las fun-

ciones comunes como escribir, chq‘rear,jugqr, navegar, etcétera.

Version fisica

« Solicite a los alumnos la entrega del documento general.

* Explique a los alumnos que todos los titulares de la primera plana
deberdan desarrollarse en el interior de la revista.

* Recuérdeles la importancia de revisar su redaccion y ortografia

para que otros puedan entender lo que se ha querido decir.

Al realizar esta actividad, los alumnos ponen en juego las siguientes
habilidades:

» Duscar, seleccionar y registrar informacion de distintos textos.
e llustrar ideas y textos.

e Escribir un texto que integre la informacion de resimenes vy

notas.



* Uso de una de las Tecnologias de la Informacién y la Comunica-
cion (computadora).
¢ Uso de los elementos basicos de una herramienta de autoria co-

man (Power Point).

Se busca que los alumnos:
o Amphen su capacidad de comunicacion, aportando, compartiendo

y evaluando informacion en una variedad de contextos.

2Qué observar?

Al finalizar la actividad, los alumnos tendran los siguientes pro-
ductos:

Version digital

¢ Archivo en Power Point con la portada de la revista.

Version fisica

¢ Portada de revista en una hoja tamafio carta.

Asegurese de que los elementos que se enlistan a continuacién se
encuentren considerados en la primera plana de ambas versiones.
e Titulo de la revista.

e Fecha.

e Namero de publicacion.

e Encabezados importantes de las noticias principales.

* Imagenes representativas (pueden ser construidas por los alumnos).

¢ Nota central.

Verifique la redaccion, formato y la aplicacion de reglas ortogra-

ficas en general.



3 2 Qué lograremos?

7 et Redactar diferentes articulos, utili-
Invitame a Ieer zando recursos como citas, parafra-
sis, resumen, sintesis, etcéetera.

¢ Qué competencias favorecemos?

ompeTenclds pdrd el daprendizd|je permanentTe.
* Competencias p | aprendizaje p t

o Compe'l'encias para el manejo de la informacion.

¢ Qué propdsitos perseguimos?

e Ampliar su capacidad de comunicacion apor-
P P P

tando, compartiendo y evaluando informacion
en una variedad de contextos.

* Usar la escritura para planear y elaborar un
discurso.

* Ampliar su conocimiento de las caracteristicas
del lenguaje y lo utilicen para comprender vy
producir textos.

£ Qué necesitamos?
J Compu'radora con Word vy Power Point insta-

lados, o

e Plumas de colores, hojas blancas, imagenes.

) £Como empezamos?

@ Para llevar a cabo exitosamente esta actividad, serd necesario cumplir

con los siguientes requisitos:

Version digital
* Tener instalados los siguientes programas en el equipo:
° Power Point
° Word
Internet Explorer
* Asegurarse de que el equipo funciona correctamente.

* Tener acceso a Internet.



Version fisica
* Asegurese de que los alumnos tengan un cuaderno u hojas blancas
para trabajar.

* Asegurese de que los alumnos tengan a la mano la investigacion que

realizaron sobre los 3 paises.

2 Qué hacemos?

* Informe a los alumnos que estan por comenzar la elaboracion del con-
tenido mas importante de la revista.

* Solicite que realicen un articulo sobre cada uno de los siguientes te-
mas para cada pais que se ha elegido:

° Principales ciudades

° ?rincipales playas o sitios turisticos

° TPrincipqles monumentos
Idioma que se habla
Costumbres

Evento especial

Solicite que la investigacion sea entregada en un documento con las si-

9uien+es caracteristicas:

Version digital

e Un archivo de Power Point.

* 15 articulos (5 por cada pais).

* [Los articulos no deberdn exceder 20 lineas.

* Se recomienda hacer los textos en columnas de diferentes tamafios y for-

mas, con la finalidad de poder dar un formato novedoso al trabajo final.

Version fisica

* Documento en hojas blancas.

* 15 articulos (5 por cada pais).

e [Los articulos no deberdan exceder 20 lineas.

* Se recomienda hacer los textos en columnas de diferentes tamafos y
formas, con la finalidad de poder dar un formato novedoso al trabajo
final.

* Pueden utilizarse hojas de colores o tintas.

Lo importante de esta revista no radica en el formato con el que se pre-

senta, sino en las habilidades que ayudard a desarrollar en cada uno de



los alumnos. Por ello, se brinda la posibilidad de realizar los ejercicios en

L formatos diferentes (digital y fisico). Se recomienda motivar al alumno

en cualquiera que sea el formato a utilizar.

Para realizar esta actividad se recomienda lo siguiente:

Cada articulo deberé ser claro.
No se debe copiar la informacion, deberan ponerse en practica habili-

dades de sintesis, parafrasis, resumen, etcétera.

Version digital

Pida a los alumnos que coloquen un articulo por diapositiva.

Desde este momento se recomienda que seleccionen ilustraciones
para cada una de sus notas, con la finalidad de darle forma a la pu-
blicacion.

Pida a los alumnos que revisen su redaccién y ortografia.

Recuerde a los alumnos que la finalidad de cada articulo es invitar a
los lectores a visitar el pais del que se escribe.

Pida a los alumnos que utilicen distintas tipografias para diferenciar
titulos, textos importantes y texto normal.

Puede solicitar que utilicen un lengudje curioso o frases llamativas
para cada uno de sus articulos.

Conforme vayan avanzando, explique las siguientes rutas:

° Insertar | |magen | lmégenes predisefadas | Insertar imagen

° Insertar [ |magen | lmégenes predisefadas | Desde archivo

o

Insertar [ |magen | WordArt

|nser‘tar I |magen I FOI’MCJS

e}

Insertar | Cuadro de texto

Formato | fuente

Version fisica

Pida a los alumnos que coloquen un articulo por hoja, haciendo diferen-
tes formatos (en columna, con textos en fragmentos, dentro de alguna
figura, etcétera).

Desde este momento se recomienda que seleccionen ilustraciones para
cada una de sus notas, con la finalidad de darle forma a la publicacion.
Pida a los alumnos que cuiden su redaccién y ortografia.

Recuerde a los alumnos que la finalidad de cada articulo es invitar a

los lectores a visitar el pais del que escribe.



* Pida a los alumnos que utilicen diferentes tintas o tipos de letra para
diferenciar titulos, textos importantes y texto normal.
* Puede solicitar que utilicen un lenguaje curioso o frases llamativas

para cada uno de sus articulos.

—= ;Cémo nos fue?

Version digital

e Pida a los alumnos que guarden su actividad en el escritorio; en
caso de que la actividad requiera mas de Z sesiones, asegirese de
que el trabajo de los alumnos no sea borrado.

* Informe a los alumnos que ya tienen la parte mas importante
del trabajo, por lo que de ahora en adelante podran dedicarse
afinar detalles y enriquecer su publicacion.

* Explique a los alumnos que la computadora es una herramienta
atil para el logro de objetivos de comunicacion, ademas de las fun-

ciohes comunes como escribir, chafear,jugar, navegar, etcétera.

Version fisica

* Solicite a los alumnos la entrega del documento general.

* Informe a los alumnos que ya tienen la parte mas importante
del trabdgjo, por lo que de ahora en adelante podran dedicarse a
afinar detalles y enriquecer su publicacion.

* Recuérdeles la importancia de cuidar su redaccién y ortografia

para que otros puedan entender lo que se ha querido decir.

Al realizar esta actividad, los alumnos ponhen en juego las siguientes

habilidades:

* Duscar, seleccionar y registrar informacion de distintos textos.

* Escribir resimenes como apoyo al estudio o al trabajo de inves-
tigacion.

* Escribir un texto que integre la informacién de resimenes y notas.

* Uso de una de las Tecnologias de la Informacién y la Comunica-
cién (computadora).

¢ Uso de los elementos basicos de una herramienta de autoria co-

man (Power Point).



Se busca que los alumnos:

o Amplien su capacidad de comunicacion aportando, compartiendo
y evaluando informacion en una variedad de contextos.

* Usen la escritura para planear y elaborar un discurso.

* Amplien su conocimiento de las caracteristicas del lenguaje y lo

utilicen para comprender y producir textos.

2Qué observar?

Al finalizar la actividad, los alumnos tendrén los siguientes pro-
ductos:

Versién digital

* Archivo de Word o Power Point con informacion e imégenes re-
lativas a 3 diferentes paises.

Version fisica

¢ Documento a mano con informacion Yy recortes de imagenes rela-

tivas a 3 diferentes paises.

Asegarese de que los elementos que se enlistan a continuacion se
encuentren considerados para la elaboracion de los articulos:
Encabezado.

¢ Contenido redactado por los estudiantes.

¢ |lustraciones coherentes con el contenido.

Verifique la redaccion, formato y la aplicacien de reglas ortogra-

ficas en general.



2 Qué lograremos?

4

Collage animado

Que los alumnos realicen una ani-

macion sencilla en torno a un mito

o leyenda, poniendo en practica sus

habilidades en la computadora.

¢Qué competencias favorecemos?

Compe‘l’encias para el manejo de la informacion.

¢ Qué propositos perseguimos?

o Invesﬂgqcibn sobre relatos miticos y leyendas

de distintos pueblos.
* Uso de una de las Tecnologias de la Informacién
) - y la Comunicacién (computadoray).
¢ Uso de las herramientas bésicas de una herra-

mienta de autoria comun (Power Point).

2Qué necesitamos?

. Invesﬁgacibn previa sobre algan mito o leyenda.

* Computadora con Power Point instalado.

O £Como empezamos?

@ Para llevar a cabo exitosamente esta actividad, serd necesario cumplir
con los siguientes requisitos:
* Tener instalado el programa Power Point en el equipo.
* Asegurarse de que el equipo funciona correctamente.
* Solicitar a los alumnos una investigacion sobre algin relato mitico o
leyenda.

e Tener acceso a Internet.

2 Qué hacemos?

e Durante un periodo aproximado de 3 dias, solicite a los alumnos que
realicen una pequefia investigacion sobre algin relato mitico o leyen-
da. La investigacion puede realizarse en equipo o individualmente.

e Esimportante que los alumnos se familiaricen con los equipos, por lo que

es importante que les proporcione indicaciones claras para explorarlo.



+ Solicite a los alumnos que tengan a la mano los resultados de su inves-
tigacion, pues realizardn la ilustracion animada del relato o mito que
han seleccionado.

 Pida a los alumnos que abran una péagina de Internet Explorer vy solici-
te que ingresen a la pagina de algan buscador; se recomienda utilizar
Google por su sencillez.

e Pida que abran la aplicacion Power Point, asegurese de que todos los
alumnos tengan la aplicacion abierta antes de comenzar.

 Explique a los alumnos el uso de las principales herramientas a utilizar
durante la actividad.

+ Explique la manera mas sencilla de buscar imagenes en Internet (pul-
sando en la parte superior del buscador Google la opcion imagenes vy
escribiendo lo que queremos encontar en la barra de busqueda).

e Explique la forma mas sencilla de guardar imégenes en el escritorio de la
compu+adora (clic derecho sobre la imagen | guardar imagen como...).

+ Solicite que los alumnos realicen una busqueda de todas las imagenes
que vayan a utilizar.

+ Solicite que cierren la ventana de Internet Explorer.

 Pida a los alumnos que realicen un collage utilizando las iméagenes que
descargaron, animandolas como una caricatura.

+ Solicite que abran Power Point y explique a los alumnos las siguientes
rutas conforme vayan avanzando en la actividad:

° |nsertar | Imagen | Iméagenes predisefadas | Insertar imagen

° |nsertar | Imagen | Iméagenes predisefadas | Desde archivo

° Presentacion | Personalizar animacion | Agregar efecto | Entrada
Presentacion | Personalizar animacion | Agregar efecto | Enfasis
Presentacion | Personalizar animacion | Agregar efecto | Salida
Presentacion | Personalizar animacion | Agregar efecto | Trayec—
torias de desplazamiento

Presentacion | Ver Presenfacibn

Exp|ique a los alumnos como arrastrar las imagenes y los cuadros de
texto para acomodarlos en pantalla.
Pida a los alumnos que no solo coloquen las imagenes unas sobre otras,

sino que intenten representar el mito o leyenda que seleccionaron.

. ¢Como nos fue?

——

 Pida a los alumnos que guarden su actividad en el escritorio.

o Al finalizar la sesién, recabe los trabajos.



e Pida a los alumnos que muestren sus trabajos.
o Explique a los alumnos que la computadora es una herramienta
atil para el logro de objetivos de comunicacion, ademas de las fun-

ciones comunes como escribir, cha'rear,jugqr, navegar, etcétera.

Al realizar esta actividad, los alumnos ponen en juego las siguien-

tes habilidades:

e Investigacion sobre relatos miticos y leyendas de distintos pue-
blos.

+ Uso de una de las Tecnologias de la Informacién y la Comunica-
cion (computadora).

¢ Uso de las herramientas bésicas de una herramienta de autoria

comin (Power Point).

2Qué observar?
e Presentacion Power Point con animaciones e iméagenes.
 Asegurese de que en el trabajo se presenten al menos 4 tipos de re-

cursos de animacion.



2Qué lograremos?
Que los alumnos realicen el andlisis de
Telaraﬁa de ideas un texto y produzcan un mapa mental

al respecto, utilizando para su disefio

una herramienta digital.

¢ Qué competencias favorecemos?

© Compe‘fencias para el aprendizaje Permanen‘i‘e.

o Compe'l'encias para el manejo de la informacion.

£ Qué propositos perseguimos?

* Duscar, seleccionar y registrar informacion de distintos textos.

* Escribir resumenes como apoyo al estudio o al trabajo de investigacion.

* Escribir un texto que integre la informacién de residmenes y notas.

* Uso de una de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién

(computadora).

2Qué necesitamos?

* Computadora con FreeMind instalado.

O £Como empezamos?

@ Para llevar a cabo exitosamente esta actividad, serd necesario cumplir
con los siguientes requisitos:
* Asegurarse de que el equipo funciona correctamente.
¢ Tener instalado el programa FreeMind (|n'HP://freemind.sourceforge.

net/wikifindex php/[Download#Download).

2Qué hacemos?

 Pida a los alumnos en el salén de clases que redlicen la lectura andlitica
de algun texto, extrayendo las ideas principales del mismo. Esta acti-
vidad puede aplicarse para la lectura de algan libro, trabajando la es-
tructura de idea central, ideas secundarias e ideas complementarias.

e Tenga los equipos encendidos cuando los alumnos lleguen al aula, esto
ahorrard valiosos minutos.

e Es importante que los alumnos se familiaricen con los equipos, por lo
que se les debe proporcionar indicaciones claras para explorarlo.

 Pida alos alumnos que tengan a la mano las ideas principales del texto

que analizaron.



+ Solicite a los alumnos que abran la aplicacion FreeMind.

. Exp|ic|ue de manera clara y sencilla el funcionamiento de las herra-

mientas bésicas de la aplicacion.

e Es recomendable que explore la aplicacion antes de redlizar esta ac-

tividad con los alumnos.

e Pida a los alumnos que armen un mapa conceptual mental utilizando

las ideas principales que extrajeron.

o Recuerde explicar a los alumnos la estructura que deberan sequir para

el desarrollo del mapa (idea central, ideas secundarias e ideas comple-

mentarias).

2;Coémo nos fue?

e Pida a los alumnos que guarden su actividad en el escritorio.

e De ser posible, informe que pronto veran sus materiales impresos.

* Se recomienda elaborar una exposicion de los mapas de manera
grupal para definir uno més completo.

* Explique a los alumnos que la computadora es una herramienta
util para el logro de objetivos de comunicacion y entretenimiento,
ademas de las funciones comunes como escribir, chatear, jugar,

navegar, etcétera.

Al realizar esta actividad, los alumnos ponen en juego las siguientes

habilidades:

e Duscar, seleccionar y registrar informacion de distintos textos.

e Escribir resimenes como apoyo al estudio o al trabajo de in-
vestigacion.

o Escribir un texto que integre la informacién de resimenes y notas.

e Uso de una de las Tecnologias de la Informacién y la Comunica-

cién (computadora).

2 Qué observar?

e El mapa conceptual digital.

+ Asegurese de que el mapa mental se encuentra estructurado de
manera légica y que los alumnos utilicen al menos % recursos de

disefio del programa utilizado.



GLOSARIO

Alfabetizacion tecnoldgica. Capacidad para comprender y usar
la informacién en mdltiples formatos y de fuentes diversas, parti-
cularmente la que proviene de una computadora.

Aprendizaje autodirigido. Es la aplicacién de habilidades nece-
sarias para construir aprendizajes permanentes a través de mate-
riales que trabajan de manera auténoma.

Aprendizaje colaborativo. Conjunto de estrategias para la cons-
truccion de aprendizajes en grupo, pero internalizando los cono-
cimientos de manera individual.

Disefo instruccional. Proceso continuo y sistemdtico que gene-
ra especificaciones didacticas, apoyadas en el uso de teorias ins-
truccionales y teorfas de aprendizaje para asegurar el alcance de
propositos educativos.

Herramienta para el aprendizaje colaborativo. Serie de ele-
mentos que fomentan la interaccién entre los usuarios de
algtin proceso formativo en linea (blog, chat, wikis, etc.).

Paradigma del efecto. Confirmacién de que una organizacién
cooperativa dentro del aula, da lugar a un mayor rendimiento por
parte de los alumnos.

Paradigma de las condiciones. Estudios cuya finalidad es identi-
ficar las caracteristicas de las situaciones cooperativas que pueden
asociarse a un mejor rendimiento y aprendizaje.

Paradigma de la interaccién. Confirmacién de que las variables
tamafio/género, entre otras, no tienen efectos simples en el apren-
dizaje, sino que interactGan unas con otras de manera compleja.

Tecnologias de Informacién y Comunicacién. Herramientas
computacionales e informdticas que procesan, almacenan, sinte-
tizan, recuperan y presentan todo tipo de informacion.
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Uno de los temas que mantienen ocupados a
muchos docentes, alumnos y padres de familia
es lainserciéon de las Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacion (1ic) en los
procesos educativos cotidianos.

Este cuaderno presenta una opcién para el
desarrollo de estrategias que involucran el uso de
las Tic en las escuelas de tiempo completo, la cual
puede ser enriquecida o modificada a partir de la
revisiéon de los programas de estudio y de las
necesidades de aprendizaje de los nifios.

Asimismo, se enuncian algunas de las
competencias que resultan clave para la
incorporacion de las tecnologias en la vida escolar
cotidiana, tanto por parte del docente como del
alumno, asi como algunas consideraciones
necesarias para el marco de aplicaciéon y para el
alcance de la llamada “alfabetizacién tecnoldgica”.




